Scheda Censimento prodotti di ricerca
DESCRIZIONE NODO LOCALE  di TORINO (MAX 1500 CHAR SPAZI INCLUSI)
Il nodo di Torino può vantare competenze in diversi ambiti relativi alle Smart Cities: dall’Internet of Things a servizi web, da Urban Informatics a Blockchain applications for social good. Queste competenze hanna dato vita a diversi progetti di ricerca in diversi domini e applicazioni: scuola, mobiltà, partecipazione civica, inclusione sociale, etc. 
	PRODOTTO 1 

PIUMA: Personalized Urban Maps for Autism



	Descrizione (400 char)
	PIUMA propone una serie di servizi personalizzati per soggetti con disturbo dello spettro autistico al fine di aumentare la loro autonomia negli spostamenti nella città. In particolare, fornire una mappa interattiva crowdmapping attraverso cui gli utenti possono avere un supporto per trovare luoghi adatti ai loro interessi e specificità, attraverso un servizi di recommendation personalizzato.  

http://piuma.di.unito.it/

	Benefici chiave (300 char)
	PIUMA fornisce supporti al fine di aumentare l'orientamento spaziale delle persone affette da autismo, nonchè per superare l'ansia causata da interruzioni della routine. 

	Possibili Beneficiari (250 char)
	soggetti adulti con disturbo di spettro autistico

 
caregiver 

	Elementi di innovazione (300 char)
	PIUMA fornisce un servizio personalizzato per soggetti adulti neurodiversità elemento di novità rispetto allo stato dell'arte in cui la maggior parte delle soluzioni riguardano i bambini. Inoltre, nella raccomandazione vengono considerate non solo le preferenze delle persone come normalmente avviene  ma anche le idiosincrasie sensoriali. 

	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	piattaforma web per il crowdmapping https://maps4all.firstlife.org 
app android 

	Use cases(300 char)
	PIUMA è stato progettatto e testato con i pazienti (40 circa) del Centro Pilota per i disturbi dello spettro autistico - ASL Torino

	Partners coinvolti(150 char)
	Fondazione Compagnia di SanPaolo (cofinanziamento del progetto) 
Dipartimento di Informatica - Universita' di Torino 
Dipartimento di Psicologia - Universita' di Torino 
Centro Pilota per i disturbi dello spettro autistico - ASL Torino 

 Contact person: Federica Cena federica.cena@unito.it


	PRODOTTO 2
Social4School



	Descrizione (400 char)
	Social4School e' una piattaforma che propone giochi online  che permettono di simulare l’interazione sociale tra bambini e ragazzi, con l’obiettivo di far 
comprendere i meccanismi di diffusione delle informazioni private nella rete.  



	Benefici chiave (300 char)
	Social4school propone un un approccio  partecipativo e interattivo per affrontare in maniera efficace il problema  dell’educazione alla cittadinanza digitale e, in particolare, all’uso dei social nel rispetto  della propria e altrui privacy. 

	Possibili Beneficiari (250 char)
	Insegnanti e alunni delle scuole primarie e secondarie di primo grado. 
Centri e enti interessati ad attivita' di sensibilizzazione sui temi di cittadinanza digitale. 

	Elementi di innovazione (300 char)
	Social4School offre la possibilità ad alunni e docenti di sperimentare in pratica, sebbene in un ambiente controllato, come avviene la diffusione di informazioni in un social network e riflettere su ogni singola azione grazie a un report dettagliato dell'attivita' di gioco. 

	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	Gioco online sul sito www.social4school.net e versione mobile su google play. 
Sul sito e' possibile scaricare materiale didattico di supporto per lo svolgimento delle attivita' in formato PDF.

	Use cases(300 char)
	Social4School è stato oggetto di attività con circa 1000 bambini dalla quarta della scuola primaria alla seconda della scuola secondaria di primo grado.

	Partners coinvolti(150 char)
	· Fondazione CRT  

· Dipartimento di Informatica - UNITO

· Dipartimento di Psicologia - UNITO

· Dipartimento di Filosofia e Scienze dell'Educazione - UNITO 

Contact person: Sara Capecchi sara.capecchi@unito.it


	PRODOTTO 3
4season4saving e il Giro d’Europa

	Descrizione (400 char)
	4 Seasons 4 Saving e Il giro d' Europa sono due giochi educativi prodotti dalla collaborazione fra la filiale di Torino della Banca d'Italia e l'istituto I.I.S. Curie Vittorini di Grugliasco. I ragazzi hanno progettato gioco da tavolo che fosse in grado di avvicinare i bambini più giovani ai temi dell'educazione economica e finanziaria. 

Il Dipartimento di Informatica dell'Università di Torino ha curato trasformando i giochi fisici in digitale.

	Benefici chiave (300 char)
	I giochi propongono  un approccio  partecipativo e interattivo per  comprendere i meccanismi economici di base e i primi rudimenti di educazione finanziaria.

	Possibili Beneficiari (250 char)
	Insegnanti e alunni delle scuole primarie e secondarie di primo grado. 
Centri e enti interessati ad attivita' di sensibilizzazione sui temi di educazione finanziaria di base. 

	Elementi di innovazione (300 char)
	Molte ricerche mostrano che l’uso di serious game può migliorare la percezione e la consapevolezza delle persone su molti argomenti Nelle scuole, i serious game costituiscono una forma di apprendimento basata sull’active learning, una strategia che si è dimostrata tra le più efficaci nell'educazione di giovani e giovanissimi.

	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	Gioco online sul sito http://4s4s.hpc4ai.it/


	Use cases(300 char)
	Abbiamo testato i giochi con 40 bambini di una scuola primaria di Torino. Gli obiettivi del nostro test erano: i) valutare il loro atteggiamento verso l'attività proposta in versione digitale ii) ottenere una valutazione generale del nostro approccio e alcuni suggerimenti degli insegnanti.
Gli studenti e gli insegnanti sono stati molti soddisfatti. 

	Partners coinvolti(150 char)
	· Dipartimento di Informatica - UNITO

· Banca D’Italia (sede di Torino)
Contact person: Liliana Ardissono liliana.ardissono@unito.it


	PRODOTTO 4
FCPP

	Descrizione (400 char)
	FCPP (https://fcpp.github.io/) E’ una libreria C++

per lo sviluppo (progettazione, simulazione e esecuzione) di applicazioni distribuite. Supporta il paradigma della programmazione aggregata (Aggregate Programming).  Tale paradigma consente di sviluppare applicazioni complesse e resilienti  tramite composizione di blocchi piu’ semplici, astraendo dai dettagli sullo scambio di messaggi.



	Benefici chiave (300 char)
	La programmazione aggregata supporta intrinsecamente resilienza, scalabilità e composizionalità.  FCPP è ottimizzata per le performance ed è portabile (dal cloud ai microcotrollori). 



	Possibili Beneficiari (250 char)
	Sviluppatori e utilizzatori di applicazioni distribuite IoT/Edge/Fog/Cloud 

in ambito smart city, industry 4.0,  retail, etc.



	Elementi di innovazione (300 char)
	Supporta il paradigma della programmazione aggregata utilizzando un modello rigoroso, il calcolo dei campi computazionali (Field Calculus),  sviluppato da un team di ricercatori che lavora presso università e aziende 

[https://doi.org/10.1109/MC.2015.261,https://doi.org/10.1016/j.jlamp.2019.100486]. 



	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	E’ unna libreria C++, che consente ottimizzazione del codice compile-time tramite tecniche di template programming.

	Use cases(300 char)
	Il sito di Protelis [http://protelis.github.io/],  un DSL per la programmazione aggregata sulla piattaforma Java,  ne elenca alcuni: Crowd danger estimation and warning; Coordinated movement for swarms; Network services management. 
Protelis è a TLR >= 6, FCPP Ë (al momento) a TRL 4.

	Partners coinvolti(150 char)
	Accademici: UniTO, UniBO, PoliMI. 

Industriali: REPLY (https://www.reply.com/), Synesthesia (https://synesthesia.it/).
Contact person: Ferruccio Damiani ferruccio.damiani@unito.it


	PRODOTTO 5 
FirstLife: il social network civico (https://www.firstlife.org/)


	Descrizione (400 char)
	Firstlife è un social network civico basato su una mappa interattiva. Attraverso il crowdsourcing, punta alla creazione di relazioni tra cittadini e stakeholder per abilitare nuove forme di partecipazione civica alla gestione della vita del quartiere. La rete è tra persone che condividono interessi e necessità all’interno dell’area dove vivono o lavorano. Le informazioni sono raccolte da utenti che possono creare luoghi, gruppi di discussione, news.

	Benefici chiave (300 char)
	Creazione e condivisione di informazioni su base locale e emersione di relazioni tra cittadini o associazioni che sono attive nella stessa area. Promozione di proposte e attività locali da parte di associazioni, esercenti, cittadini. Educazione alla cittadinanza, alla conoscenza del territorio  e all’uso consapevole delle tecnologie e dei social network per i giovani


	Possibili Beneficiari (250 char)
	Firstlife è una soluzione tecnologica per le pubbliche amministrazioni, cittadini e per stakeholder del territorio per far emergere relazioni, discussioni, azioni di coordinamento su base locale; per le Agenzie Educative in percorsi di educazione al Territorio e al digitale.


	Elementi di innovazione (300 char)
	FirstLife a differenza di altri social network è focalizzato su base locale e punta a far emergere interessi, relazioni, iniziative degli utenti all’interno del medesimo contesto d’uso; non è ristretto alla cerchia dei propri contatti ma focalizzato sulla comunità: le informazioni sono create sulla mappa, anziché in proprie pagine personali.  È un valido strumento per le pubbliche amministrazioni nella creazione di reti di coordinamento.


	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	Il client di FirstLife è basato su una SPA (single page application), responsive costruita con il framework Angular, ed ha una architettura modulare. Il backend dell’applicazione è basato su Loopback, un framework nodejs e sul database noSql mongodb.


	Use cases(300 char)
	Attivo in progetti europei di ricerca sugli urban commons (Co-city, CO3, ge.CO). E’ utilizzata assieme al Comune di Torino e ad attori economici e sociali in iniziative di innovazione dei servizi di welfare e della promozione culturale; durante l’emergenza Covid (iniziativa Torino City Love) ha permesso la mappatura degli esercenti che effettuano consegne a domicilio. A Venezia è utilizzata per la mappatura delle aree verdi e il dibattito sulla ri-funzionalizzazione delle stesse

	Partners coinvolti(150 char)
	Cascina Roccafranca Foundation, ANCI, University College London, Politecnico di Torino, Ruprecht-Karls-Universitat Heidelberg, Città di Torino, Comune di San Donà di Piave, Empirica, Fondazione Giacomo Brodolini, Funka Nu AB, Infalia, London Borough of Southwark, etc

Contact person: Guido Boella guido.boella@unito.it



	PRODOTTO 6
Commonshood: strumenti di finanza locale basati su blockchain (https://www.commonshood.eu/)


	Descrizione (400 char)
	CommonsHood è una “wallet app” basata sulla tecnologia Blockchain ed il concetto di tokenizzazione, che mira a dotare le comunità locali di strumenti per l’inclusione finanziaria e a supportare la sostenibilità delle economie locali.
Qualsiasi utente può creare e utilizzare token crittografici che rappresentano valori scambiabili con prodotti e servizi all’interno della comunità locale. I token sono contenuti in unica wallet app, possono essere scambiati con altri wallet con transazioni sicure grazie alla tecnologia blockchain.

	Benefici chiave (300 char)
	CommonsHood si concentra sulla scala locale e urbana, rendendo disponibile l’innovazione della Blockchain agli attori del territorio, riducendone i costi e le barriere tecnologiche all’accesso. Gli smart contract permettono a tutti gli utenti di creare il proprio circuito economico personale, abilitando con una unica app quella che viene chiamata Internet of Values 2.0

	Possibili Beneficiari (250 char)
	Associazioni e commons (fundraising, condivisione di infrastrutture); Commercianti al dettaglio (strumenti gratuiti dematerializzati per marketing e fidelizzazione); Istituzione (incentivazione di comportamenti virtuosi, digitalizzazione di strumenti di welfare): Cittadini e comunità locali (accesso diretto a tecnologia Blockchain; dematerializzazione di biglietti, tessere, etc)

	Elementi di innovazione (300 char)
	La tecnologia Blockchain è utilizzata a scala locale, per abilitare gli attori urbani a sviluppare in autonomia e con un approccio partecipativo e soluzioni che sono adatte ai bisogni sociali specifici. Senza competenze di programmazione degli smart contract che sono alla base dei token, gli utenti possono crearne istanze personalizzate a partire da modelli dati, associando al token un “manifesto” che ne esprime i termini di utilizzo in un linguaggio semplice, e trasferire i token ad altre wallet app.

	Tipologia di soluzione Tecnologie utilizzate (300 char)
	Commonshood è basato su piattaforma Ethereum e gli smart contract sono sviluppati in Solidity e sono compliant agli standard ERC. Il frontend è rappresentato da una dApp sviluppata in React Native.

	Use cases(300 char)
	Commonshood è stata sviluppata in collaborazione con iniziative come i Patti di Collaborazione tra cittadini e P.A.  torinese per la gestione di alcuni commons urbani attraverso  strumenti di finanza locale basati su tokenizzazione (progetto UE Co-City https://www.uia-initiative.eu/en/uia-cities/turi); è attiva in altri progetti europei (CO3: https://www.projectco3.eu/; ge.CO: https://www.

 HYPERLINK "https://geco-h2020.eu/" geco-h2020.eu) sull’interazione tra disruptive technologies e processi innovativi di co-produzione di servizi tra pubblica amministrazione e cittadini.  Sono  in corso sperimentazioni della wallet app per l’innovazione di sistemi di welfare aziendale in  Piemonte, e sul tema della tracciabilità delle eccellenze territoriali nella filiera agrofood. E’ in avvio sperimentazione con la Città di Venezia per la gestione dei flussi turistici.

	Partners coinvolti(150 char)
	Città di Torino, ANCI, Città di Venezia, Venis, Rete delle Case del quartiere di Torino, Links Foundation, Open Lab Athens, IRI, DAEM e Municiplaità di Atene, Unit8, Liquid Feedback, GEomotion, FUB

Contact person: Claudio Schifanella claudio.schifanella@unito.it


